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[image: ]Személyes adatok:
· Név: 	Frank Nóra
· Cím: 2600, Vác , 
	Ráth Pál utca 9. 3/12
· Ideiglenes lakcím: Tokió , Suginami
			Jigoku Hen 15/24. 3 
			
· Tel: 	70/6432-399
· Születési idő: 1997. 01.15.
· Állampolgárság: magyar
· E-mail: fdori@invitel.hu
Tanulmányok:
· 2026-2029 Színház- és Filmművészeti Egyetem

KÉPESÍTÉS: Gyártásszervező/Producer
TERÜLET: Film-és videoművészet
Gyártásszervezési munka, szakmai, technikai, gazdasági, pénzügyi, szervezési és jogi ismereteik birtokában a forgatókönyv alapjának felvázolása s annak teljes megvalósítása
· 2016-2019 Budapesti Kommunikációs és Üzleti Főiskola (Kommunikációs és Művészeti Kar)
KÉPESÍTÉS: Animációs tervező
TERÜLET: Film- és videóművészet
· Animációs produkciók és kommunikációs felületek animációs megoldásainak tervezése és kivitelezése, a produkciók hatékony kivitelezésének megszervezésére, figurák tervezésére, képes-forgatókönyvek fejlesztésére, játékfejlesztésre, interfészek vizuális rendszereinek működtetésére.
· . 2010-2015 Boronkay György Műszaki Szakközépiskola és Gimnázium

Szakmai tapasztalat:
·  2030-: A-1 Pictures Inc. (Japán cég)
· Beosztás: Animációs tervező / Játékfejlesztő
· Tevékenységek: animációs sorozatok ( Fairy Tail, Ao no exorcist, SAO) animációs játékok( Shin megami tensei, Valkyria Chronichles)

·  2027-2029: J.C Staff Co.,Ltd (Japán cég)
· Beosztás: Játéktervező / fejlesztő / animátor
· Tevékenység: animációs sorozatok (Shigofumi,Slayers ) animációs játékok (Shining Force EXA, Sol Trigger )
· 2022-2025:  The Walt Disney Company
· Beosztás: Animációs filmrendező/ segédszervező
· Tevékenység: Animációs rajzfilm (The princess and the pea), 
animációs rajzfilmsorozatok ( Disney Channel), további animációs rajzfilmek
· 2021-2022: Post Edition Company
· Beosztás: Animációs tervező
· Tevékenység: Televíziós reklámok, kisfilmek, animációk
· 2020-2021: Budapest Film Kft.
· Beosztás: Animációs gyakornok
· Tevékenység: animációs produkciók animációs megoldása

Végzettség:
· Gyártásszervezői Diploma, Színház-és Filmművészeti Egyetem 
· Animátori Diploma, Budapesti Kommunikációs és Üzleti Főiskola
· Érettségi, Boronkay György Szakközépiskola és Gimnázium
Egyéni készségek és kompetenciák: 
Anyanyelv: magyar
Egyéb nyelvek: Felsőfokú Angol „C” típusú nyelvvizsga (anyanyelvi szint)
		Felsőfokú Japán „C” típusú nyelvvizsga (anyanyelvi szint)	
		Középfokú Francia „C” típusú nyelvvizsga (általános kommunikáció)
Társas készségek és kompetenciák: pontos fogalmazás, világos írásmód képessége


Szervezési készségek és kompetenciák: stratégiai tervezés képessége, döntéshozatali képesség, jó koordináló képesség, jó időbeosztási képesség
Műszaki készségek és kompetenciák: jó műszaki-és művészi érzék, asztali számítógép alapvető ismerete 
Számítógép felhasználói készségek és kompetenciák:
· Tervezési ismeretek
· Animációs programok ismerete
· Számítógépes rendszerek: Linux, Mac Intosh, Windows használta, ismerete
Egyéb készségek és kompetenciák: rendszerszemlélet, jó koncentrálóképesség hosszantartó stresszhelyzet esetén is, logikus gondolkodás, problémafelismerő-és megoldó képesség, jó rajzkészség, jártas hang-és látványvilág tervezés/fejlesztés, ötletgazdagság, kreativitás, jártasságág a 21. század animációs film és játékiparában, jó szervezőképesség, vizuális kultúra ismeret, önálló és csoportmunkára való alkalmasság, értékorientált, magas minőségigénnyel bírás.
Járművezetési engedély: „B” kategóriás jogosítvány
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